
“La ciencia es más que una materia escolar, o la tabla periódica, o las propiedades de 

las olas, es un acercamiento al mundo, una manera crítica de entender, explorar e 

interactuar con él, y entonces tener la capacidad de cambiar ese mundo.” 

- Barack Obama

1. Inspirar a más niños a motivarse con la ciencia y 
elegir en un futuro carreras STEAM.

2. Apoyar uno de los                                           (ONU): 
Educación 2030.

3. Desarrollar conocimientos y habilidades del Siglo 
XXI.

4. Apoyar a los colegios complementando su 
programa educativo de manera práctica y 
entretenida.

5. Contribuir al desarrollo de habilidades STEAM en 
nuestros niños.

Un nuevo programa virtual 
que permitirá a los niños 
pasarlo bien mientras 
aprenden habilidades del 
siglo XXI y ponen en práctica 
los conocimientos obtenidos 
en el colegio.

CIENTÍFICO KOOL

¿Qué incluye?
- Plataforma e-learning en donde
quedarán guardadas las recetas y videos.

- Material educativo descargable.

- Diploma de participación.

Horario:
Lunes y Miercoles

17 a 18 hrs

Edades 
6 a 12 años

Duración:
Un mes, 

2 veces por semana, 
1 hora cada día.

¿Te interesó?

¡Contáctanos!

Paolo Leal

pleal@kidzania.cl

Valor: 
$59.950 
mensual

Los talleres están diseñados para adaptarse a 
las diferentes edades de los niños ayudando a 
mejorar el funcionamiento de la clase y 
favoreciendo la colaboración en grupo. 

CIENCIA
Taller online de 

Resolución de problemas

Pensamiento lógico

Creatividad e innovación

Curiosidad

Flexibilidad

Toma de decisiones

+
-

Objetivos

Habilidades que desarrollan:

* No incluye los materiales para las preparaciones, los 
cuales serán informados con anticipación para tenerlos a 
mano en cada clase.

¿En qué consiste?

Son talleres basados en la metodología 
STEAM, que combinan la ciencia (S), 
tecnología (T), ingeniería (I), arte (A) y 
matemáticas (M) en una misma actividad, 
la cual permite acercar la ciencia a los 
niños y además desarrollar habilidades 
del siglo XXI.

Esta metodología está basada en el 
aprender haciendo (hands on learning), y 
propone que los estudiantes puedan 
aprender de manera más efectiva y 
entretenida conceptos de ciencias duras.

SCIENCE
Ciencia

TECHNOLOGY
Tecnología

ENGINEERING
Ingeniería

ART
Arte

MATHEMATICS
Matemáticas


